
Atelier de Professionnalisation 4
Maison des Ligues

Contexte :
Le contexte proposé est celui de la Maison de Ligues de
Lorraine (M2L) qui a pour mission de fournir des espaces
et des services aux différentes ligues sportives régionales
et à d’autres structures hébergées.
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PRODUIT
Cette méthode envoie une requête HTTP GET à l'API pour
récupérer tous les produits. Elle retourne une Future contenant
une liste de produits, si la réponse est valide (code HTTP 200),
ou une erreur future si la réponse est invalide.
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CONNEXION
Cette méthode envoie une requête HTTP POST à l'API pour
connecter l'utilisateur en utilisant son adresse email et son mot
de passe. Si les identifiant et mot de passe sont valide et que
l'utilisateur a un rôle égal à 1, alors l'utilisateur est redirigé
vers une autre page contenant la liste de nos produits. Sinon,
elle affiche un message d'erreur "Vous n'êtes pas autorisé à
accéder à cette page."
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AJOUTER
Cette méthode envoie une requête HTTP POST à l'API pour
ajouter un nouveau produit en utilisant les paramètres
d'entrée. Une fois l’ajout réussi, l'utilisateur est redirigé vers
notre page d'accueil.
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MODIFIER
Cette méthode envoie une requête HTTP PUT à l'API pour
mettre à jour un produit existant identifié par son ID en
utilisant les paramètres d'entrée. Si la modification est validée,
l’utilisateur est renvoyé dans notre page contenant nos
produits.
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SUPPRIMER
Cette méthode envoie une requête HTTP DELETE à l'API pour
supprimer un produit existant identifié par son ID.
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